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Voor wie? 2de en 3de graad basisonderwijs en 1ste graad secundair 

Doel? Ontdek de beroepen op een bouwwerf in de 16de eeuw. 

Materiaal 

- 2 x een “Wie is het”-spel  

- Elk spel bestaat uit 3 details van de Toren van Babel, 4 spelplateau’s en een stapeltje 

met de 12 personages om er eentje van te trekken (de trekstapel). 

- Op elk personagekaartje staat: de naam van het personage, zijn/haar werktuig en 

een zinnetje dat beschrijft wat hij of zij doet 

Voorbereiding 

- Druk per spel de 3 details van de Toren van Babel 1x af op A4 

- Druk per spel de spelplateau’s 2x af. 

- Druk per spel 2x de richtvragen af. 

- Leg 1 spel per tafel (dus per spel in totaal 4 plateau’s). Elk spel kan met 2 tot 6 spelers 

gespeeld worden (1 tegen 1, 2 tegen 2,…)  

 

 

  

 
Snij de kaartjes los op de stippellijn en plooi elk 
kaartje zodat het recht komt staan.   

 

 

 

 

                    

Bruegel 
De toren van Babel – Wie is het? 
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Verloop 

- Elk spel wordt gespeeld door 2 teams.  

- De teams gaan tegenover elkaar zitten met                

hun plateaus voor zich. 

- Leg de trekstapel in het midden.  

- De details van de schilderijen liggen naast 

de plateaus zodat de leerlingen ze kunnen 

observeren.    

 

Spelregels 

1) De leerlingen van elk team trekken een personagekaartje van de trekstapel. Ze moeten goed 

naar alle informatie op hun kaartje kijken om te begrijpen wie hun personage is en wat het 

doet. 

2) Ze zoeken hun personage op één van de drie details van de Toren van Babel. 

3) Doel van het spel? Als eerste raden welk personage de tegenpartij getrokken heeft. Hiervoor 

stelt elk team om de beurt JA-NEE-vragen.  

4) Nadat een ploeg een antwoord op hun vraag hebben gekregen, plooien ze de 

personagekaartjes naar beneden die niet passen bij de nieuwe informatie. Dit is zoals bij een 

traditioneel ‘Wie is het’-spel. Bijvoorbeeld: Heeft het personage een houten werktuig vast? 

Ja. De groep plooit dus alle personages naar beneden die geen houten werktuig vast hebben.  

5) Als een ploeg het personage van de tegenpartij denkt te weten, mag ze de naam zeggen én 

duiden ze het personage aan op één van de 3 details van het schilderij. 

Opgepast! Een ploeg mag maximaal 2x het beroep raden. Hebben ze het dan nog fout dan 

zijn ze het spel verloren. 

 

 

Conclusie 

- Na het spel één of meerdere malen gespeeld te hebben kan je met heel de klas een conclusie 

maken over de beroepen die je op het schilderij de Toren van Babel kan vinden. Hiervoor kan 

je het schilderij projecteren op je smartboard. 
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Enkele richtvragen: 
 

 Vragen over wat het personage doet, 
bijvoorbeeld: 

- Houdt het personage iets in de hand? 
- Slaat het personage ergens op? 

- Draagt het personage iets? 
- Is het personage iets aan het maken? 
 

 Vragen over de houding van het personage, 
bijvoorbeeld: 
- Zit hij/zij neer? 

- Staat hij/zij recht? Gebogen? 

- Zijn zijn/haar benen gebogen? Recht? 

- Heeft hij/zij de armen in de lucht? Naast zich? 
 

 Vragen over het werktuig van het personage, 
bijvoorbeeld: 

- Is het een groot werktuig? Klein? Lang? Kort? 
Zwaar? 
- Is het een werktuig in metaal? Hout? 

- Dient het werktuig om te roeren? Te scheppen? 
Te slaan? Te klimmen? 
 

 Elke ploeg mag 1 vraag stellen over het uiterlijk 
van het personage. 

 Elke ploeg mag 1 vraag stellen over de naam van 
het beroep van het personage. 
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Spel 1 - detail 1 + de 4 kaartjes voor de trekstapel 
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Spel 1 – detail 2 + de 4 kaartjes voor de trekstapel 
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Spel 1 – detail 3 + de 4 kaartjes voor de trekstapel 
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Spel 2 – detail 1 + de 6 kaartjes voor de trekstapel 
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Spel 2 – detail 2 + de 3 kaartjes voor de trekstapel 
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Spel 2 – detail 3 + de 3 kaartjes voor de trekstapel 
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Plateau spel 1 (1) 
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Plateau spel 1 (2) 
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Plateau spel 2 (1) 
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Plateau spel 2 
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